Konsola sterujaca przesyta do BSP informacje o wychyleniu drazkéw, stanie potencjometréw, przetgcznikéw i
przyciskéw. Informacje te sg zakodowane w sygnale radiowym. Sygnat te przesyta konkretnga liczbe kanatéw - stad
méwi sie o konsoli 4, 6, 8 czy 16 kanatowej. Jeden kanat jest przypisany do jednego elementu konsoli sterujacej.
Podstawowe kanaty ktére pozwalajg kontrolowad lot BSP to:

1. AILERON
2. ELEVATOR
3. RUDDER
4. THROTTLE
Ad. 1. AILERON (w samolocie lotki) umozliwia wykonanie lotu BSP (MR) w lewo lub prawo
Ad. 2. ELEVATOR (w samolocie ster wysokosci) umozliwia wykonanie lotu BSP (MR) do przodu lub do tytu
Ad. 3. RUDDER (w samolocie ster kierunku) umozliwia wykonanie obrotu BSP (MR) w lewo lub prawo
Ad. 4. THROTTLE (w samolocie przepustnica) umozliwia wykonanie przez BSP (MR) wnoszenia lub opadania
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